@ Secouriste en équipe
S/bis CAS CONCRETS «SUAP » sup
= CC N°26

N°26 - ATTEINTES DE LA PEAU

(plaie grave a I'oeil)

1/ Objectif :

Savoir identifier et prendre en charge une victime présentant une plaie grave a
I" oeil.

2/ Scénario :
Sauveteurs : 1 Chef d'agres (FPS) + 2 équipiers VSAV
Lieu : A l'extérieur

Description de la situation : La victime se présente, a la caserne, avec une plaie grave a
I'oeil.

3/ Organisation du cas :
Consignes Victime : Se tient |'oeil.
Consignes Témoin : O
Magquillage : Plaie a I'oeil

Mateériel : Maquillage + VSAV
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